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Droits d’utilisation : 
 

Ce logiciel est protégé par la loi sur la propriété des logiciels Informatiques. Il est unique par 
son numéro de licence qui est accordé à l'entreprise qui achète les droits d'exploitations. Toute copie 
ou utilisation frauduleuse en dehors de la licence d'exploitation accordée pour un site sera passible 
des peines prévues par la loi. 
 
 Toute personne qui aura autorisé la copie de son logiciel, utilisé ou facilité la diffusion d'une 
copie sera passibles des mêmes peines. 
 
Principes de base : 
 
 Pour passer d'une zone texte à l'autre (Exemple : zone Nom du père à la zone nom de la 
mère) vous utiliserez la touche <TABULATION> de votre clavier. Ainsi, Après avoir terminé la 
saisie d'une variable, l'appui sur cette touche vous fera passer à la variable suivante. Pour remonter à 
la zone que vous venez de quitter, appuyez simultanément sur les touche <MAJUSCULE> et 
<TABULATION>. 
 Vous pouvez aussi retourner dans une des cases de saisie en cliquant dans cette zone avec la 
souris. 
 
Les sauvegardes ! 
 
 Les sauvegarde sont très importantes pour votre logiciel. En effet dans le cas d’un problème 
technique sur votre ordinateur il se peut que vous deviez recharger vos logiciels. Si les logiciels (ou 
programmes) peuvent être réinstallés grâce au CD-ROM fourni par T.F.Informatique, toutes vos 
données ne seront récupérables que si vous avez faite des sauvegardes sur  ZIP, disque externe, clé 
USB,…. 
 
 Utilisez le module de sauvegarde intégré ( Menu maintenance) ou recopiez entièrement le 
répertoire c:\program files\gene_xp sur votre support de sauvegarde. 
 
 IMPORTANT !!! : N'oubliez pas que vous devez toujours sortir de votre logiciel ( Avec 
l'icône FIN ) et sortir de Windows par la commande <ALT> + <F4> afin d'être sur que toutes vos 
données ont été enregistrées sur votre disque. Si vous avez une coupure d'alimentation en cours de 
travail ou que vous ne sortez pas normalement de votre logiciel, vous risquez de perdre les données 
que vous avez saisi. 
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Prise en main rapide : 
 

Cette rubrique permet aux utilisateurs pressés de commencer à utiliser notre logiciel 
rapidement. Si vous souhaitez avoir plus de détails sur les fonctions, reportez vous aux pages 
suivantes. 
 
 Installation du logiciel et de vos fichiers : Après avoir installé le logiciel un nouvel icône de 
répertoire apparaît sur votre bureau. Il suffit de cliquer deux fois dessus pour lancer le logiciel 
généalogie. 
 
 Lors de la première utilisation vous devrez préciser le type de fichier à installer. (Trot, 
Galop,…) ensuite vous arriverez à l’écran principal. de Win_Généalogie. 
 

Rechercher une fiche cheval : Cliquez sur l’icône ‘Recherche’ et entrez le début du nom du 
cheval (au moins trois caractères) dans la zone du bas. Une liste vous sera affichée et il vous suffira 
de cliquer deux fois sur le nom choisi pour voir apparaître la fiche détaillée. 

 
Afficher un pedigree : Fonctionne de la même façon que pour les fiches chevaux, mais 

l’appui sur cette touche affiche le pedigree du cheval sélectionné. 
 
Imprimer un pedigree : Commencez par afficher le pedigree sur l’écran. Ensuite clique sur 

le menu ‘imprimer’ et choisissez le format de l’impression. 
 
Créer une fiche poulinière ou étalon : Cliquez sur le bouton ‘Créer’. Entrez le nom en 

entier de la poulinière en majuscules. Cliquez sur (Ok) puis sélectionnez le sexe. Vous n’aurez plus 
ensuite qu’à remplir les zones de la fiche pour que vos données soient enregistrées. 

 
Simuler un croisement : Cliquez sur ‘Simulation’, ensuite tapez les premières lettres de 

l’étalon suivi d’une étoile puis appuyez sur (Ok). Choisissez dans la liste l’étalon souhaité. Entrez le 
premières lettres du nom de la poulinière suivi d’une étoile. Choisissez dans la liste la poulinière 
souhaitée. Le pedigree vous est affiché sur l’écran. Si votre poulinière n’existe pas vous devrez 
d’abord la créer. Cliquez sur le bouton ‘Annuler’ ou appuyez sur la touche (Echap) et suivez la 
procédure expliquée ci-dessus. 
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Fonctions du logiciel : 
  
 

Ce logiciel vous permet de vous constituer une base de données de chevaux afin de pouvoir 
constituer un arbre généalogique sur  7 générations sur des chevaux présents dans votre fichier. 
L’affichage des inbreedings est immédiat et vous pouvez imprimer votre pedigree sous différentes 
formes. 
  
 L'affichage du pedigree se constitue en recherchant les fiches père/mère afin de remonter 
aussi loin que possible dans votre base. Si une fiche n'est pas trouvée, la recherche s'arrête en 
affichant une zone (?). L’avantage de cette méthode est qu’une même fiche cheval ressert à tous les 
pedigrees de vos chevaux présents dans la base et ceux que vous rentrerez plus tard. 
 
 Différentes recherches ‘Généalogique’, ‘masque’,… que nous détaillerons plus loin vous 
donneront la possibilité de créer des listes exploitables en simulation. 
 
 Un système d’importation/Exportation permet l’échange de fichiers entre plusieurs 
utilisateurs et aussi de récupérer les mise à jour TFI qui vous permet tous les ans de récupérer les 
nouveaux étalons faisant la monte. 
 
 
IMPORTANT :  
 
 Bien que de nombreux contrôles aient été effectués, les fichiers fournis avec le logiciel le sont 
à titre d’information et peuvent comporter des erreurs. Dans le cas d’un choix définitif de croisement 
il est indispensable de vérifier vos données par tous moyens officiels disponibles. ( Haras Nationaux, 
minitel, Internet..) 
 
 
 
Installation du logiciel : 
 

Lors de l’insertion de votre Cd-Rom une fenêtre vous propose l’installation de votre logiciel, 
lisez bien les indications qui vous sont affichées pendant l’installation. 
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Ecran de travail principal : 
 

 
 
 
Explication des boutons : 
 
       [CREER] : permet d'ajouter un nouveau cheval à la base de données. Vous pouvez aussi 
créer une fiche cheval en cliquant sur une zone où il y a un point d'interrogation. Vous devrez ensuite 
préciser le sexe du cheval. Lors de la création de la fiche, vous pouvez accélérer votre saisie en 
donnant le nom du cheval, virgule, le sexe. ( Ex : 'CAPUCINE,F' ). Si la fiche existe déjà elle sera 
appelée directement. Prenez l’habitude de vérifier si la fiche existe avant de la créer dans votre fichier 
cela évitera les doubles fiches approchantes. ( Ex : CAPPUCINE, CAPUSSINE,…) Une fois votre 
fiche crée vous retrouvez l’écran de Saisie/Modification de fiche. 
  
 [RECHERCHE] : Permet de rechercher un cheval dans la fichier. Tapez le début du nom du 
cheval Une fenêtre vous permettra de choisir dans la liste proposée. (Tapez au moins trois lettres 
pour que la recherche soit possible, exemple : CAP ).  Si vous ne trouvez pas le cheval qui vos 
intéresse dans la liste, cliquez sur le bouton (FIN). Si le cheval n’existe pas dans la base, vous 
pourrez le saisir avec le bouton (CREER). Une fois votre fiche sélectionnée vous retrouvez l’écran 
de Saisie/Modification de fiche. 
 
 [PEDIGREE] : Ce bouton permet une recherche mais à la différence du bouton (CREER) 
l’ordinateur vous affiche le pedigree du cheval trouvé et n’appelle pas sa fiche. 
 
 [IMPRIMER] : Permet de lancer l’impression du pedigree affiché à l’écran.  
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 [FAMILLES] : Affiche les couleurs correspondants aux familles définies. Cela vous permet 
d’un seul coup d’œil de visualiser les différents courants de sang ayant contribué au cheval affiché. 
 [SELECTION] : Permet d’afficher sur le pedigree les chevaux présents dans une liste. Vous 
pouvez par exemple créer une liste de chevaux dominants avec les différents modules de recherche 
ou la sélection manuelle. En cliquant sur ce bouton vous sélectionnerez la liste et tous les chevaux 
présents de cette liste seront affichés en surbrillance si ils sont présents dans le pedigree. 
 
 [METHODE] : Vous donne le  calcul de la méthode linéaire pour le cheval affiché. Les 
codes de la méthode linéaire sont fonction des codes familles. ( Voir  configuration des familles) 
 

[FIN]: Ce bouton permet de fermer la fenêtre en cours en fermant les fichiers et en sécurisant 
votre saisie. Vous ne devez jamais éteindre votre ordinateur directement sans respecter les 
procédures. 
 
 NOTE : Lorsque vous cliquez sur un nom dans le pedigree, la fiche est automatiquement 
appelée. Dans le cas ou cette fiche n’existe pas, une confirmation vous sera demandée pour la créer 
vous donnant ainsi une facilité pour compléter vos pedigrees. 
 

 

Dans le bas de l’écran, les inbreedings vous 
sont affichés par génération. 

  

 

Sur le pedigree à l’écran, les inbreedings 
apparaissent automatiquement en jaune. Cette 
couleur pourra être changée dans la 
paramètres. 

 
 A coté du nom du cheval affiché vous disposez de trois icônes (Flèche gauche, liste et flèche 
droite ) qui vous permettent de retrouver les derniers chevaux affichés. Cela vos évite de retaper le 
nom d’un cheval que vous avez appelé dernièrement. Cliquez tout simplement sur les icônes pour 
faire défiler les fichet ou sur la liste pour choisir le pedigree a afficher. 
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TRES IMPORTANT ! 
 
L’utilisation des LISTES : 
 

A chaque fois que vous allez effectuer une recherche, l’ordinateur vous propose de stocker 
cette rechercher dans une liste. Cette option vous servira non seulement à retrouver ultérieurement 
les recherches que vous aviez fait mais aussi d’utiliser ces listes pour vos simulations de croisements. 

 
Vous disposez de 99 listes permanentes qui peuvent être réutilisées à l’infini. Pour utiliser une 

liste il suffit de choisir sa position dans le tableau et de lui donner un nom pour l’identifier. Les 
chevaux de votre recherche seront inscrits dans cette liste. 

 
Vous pouvez aussi créer une liste manuellement en utilisant l’option ‘Créer/Modifier’ une 

liste ou vous pouvez ajouter des chevaux avec l’icône ‘Ajouter’ ou supprimer un cheval de la liste en 
cliquant d’abortds sur l’icône ‘Effacer’ et ensuite sur le nom du cheval à effacer de la liste. 

 
Exemple d’utilisation des listes : 
 
Vous possédez une part d’étalon et vous souhaitez imprimer les pedigrees de toutes vos 

poulinières avec cet étalon sans être obligé de faire les différentes manipulations une par une. 
 
- Dans chaque fiche poulinière vous appartenant entrez le code ‘PP’ par exemple 

pour poulinières personnelles.  
- Utilisez la recherche par code famille pour créer une liste des chevaux ayant le code 

‘PP’ choisissez une position dans le tableau (Ex : Liste N° 01) et donnez lui un nom 
(Ex : Mes Poulinières) 

- Dans le menu ‘Simulation’, choisissez ‘Simulation Etalon avec liste poulinière’ 
- Entrez les premières lettre du nom de l’étalon et choisissez dans la liste. 
- Choisissez dans le tableau la liste ‘01 : Mes poulinières.’ 
- Si vous choisissez imprimer tous les pedigrees seront automatiquement imprimés 

sinon vous pourrez les visualiser un par un sur l’écran, en utilisant le pavé de 
visualisation qui apparaît en bas de votre écran. 
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Saisie/Modification des fiches : 
 
 
Lors de la création, de la recherche ou lorsque vous cliquez sur un cheval sur le pedigree affiché à 
l’écran, vous arrivez à cette fenêtre.  
 
 

 
 
  

Vous voici dans la fiche principale de votre logiciel. Toutes vos données seront saisies à 
partir de cet écran. 
 
Le sexe ayant été décidé lors de la création de la fiche vous allez préciser les autres informations.  
 

- Robe   :  Choisissez la robe dans la liste proposée ou tapez la robe dans la zone. 
 

- Année  : Année de naissance du cheval 
 

- Père  : Saisissez le père du cheval. Cliquez dans la zone, la fenêtre de 
recherche vous affichera la liste des chevaux créés au fur et a mesure de la saisie du début du 
nom ( à partir de 3 lettres). Cliquez deux fois sur le nom choisi dans la liste. Si la fiche 
recherchée n’existe pas, entrez le nom de votre cheval en entier et validez. Vous devrez 
ensuite créer la fiche du père en cliquant sur son dans la fenêtre pedigree principal. 

 
- Mère  : La saisie est identique à la saisie du nom du père, avec sa recherche 

approximative. 
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- Code famille : Le code famille vous donne la possibilité de coder vos fiches chevaux. 
Vous pouvez par exemple signaler les chevaux qui vous appartiennent ou les étalons dont 
vous avez des parts. Vous pourrez ainsi constituer des listes que vous utiliserez dans les 
simulations.  ( Exemple : Vous codez toutes vos poulinières avec le code POUL. Vous 
pourrez créer une liste de vos poulinières avec la recherche par code famille et demander à 
l’ordinateur de vous sortir tous les pedigrees de vos poulinière avec un étalon dont vous 
possédez une part.) Par défaut, les étalons fournis ave le fichier de mise-à-jour sont codés 
avec le code M+année (M2007 : pour les étalons faisant la monte en 2007) 

 
- Code personnel : Pour le fichier Trotteur cette zone a été utilisée pour enregistrer la 

réduction kilométrique. Pour le fichier galopeur c’est le code Varola qui avait été choisi dans 
notre base de donnée. Vous pouvez bien sur choisir les informations que vous voulez saisir 
dans cette zone. 

 
- Zones Races : Ces zones sont disponibles si vous utilisez des fichiers mixtes. Dans la 

majorité des cas les fichiers ‘Trot’, ‘Galop’ ou chevaux de selles sont séparés et ne 
nécessitent pas l’utilisation de cette zone. 

 
- Sélectionné pour les croisement : Les critères des sélections par codage  nécessitant un 

temps de calcul important, il est nécessaire de valider cette case si vous souhaitez que ce 
cheval soit pris en compte dans la recherche codée. Cette option est à utiliser avec le bouton 
[Codage Crois]. 

 
- La zone Lignée permet de rechercher la lignée principale du cheval en relation avec le fichier 

des familles. Le Bouton [LIGNEE] permet de faire cette recherche automatiquement et 
d’attribuer la lettre de famille, la couleur et le nom du chef de race. 

  
  
IMPORTANT : 
  
 Il arrive malheureusement que plusieurs chevaux aient les mêmes noms (en fonction de la 
date ou des différents pays), la technique  consiste à ajouter un critère derrière le nom : 
 

- Pour les poulinières c’est le nom du père en minuscules qui a été choisi et que vous 
retrouverez lors de vos recherches dans le fichier fourni. ( Exemple : CAPUCINE.florestan 
permet de distinguer CAPUCINE.kerjacques et de pouvoir attribuer la bonne mère dans une 
fiche cheval). 

 
- Pour les Etalons, nous avons ajoutés l’année de naissance derrière le nom. (CAPUCIN.1923 

permet de le distinguer de CAPUCIN.1988) 
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Explication des boutons : 
 

[PRODUCTION] : Pour les poulinières charge le mini-traitement de texte pour saisir la 
production de la jument. Ces données seront utilisées pour vous imprimer les pages catalogues et 
seront imprimées avec les rubriques ‘1ère mère’, ‘2éme mère »,… Vous pouvez aussi saisir les 
performances des chevaux pour effectuer des pages catalogues. 

 
Si vous utilisez le copier/coller après une récupération sur Internet par exemple, vous devez 

‘épurer’ le  texte qui peut contenir des caractères cachés et bloquer votre impression. Pour cela 
cliquez tout simplement sur le bouton en haut de la zone et votre texte sera nettoyé et exploitable. 

 
Note : Ne saisissez que la production de cette poulinière et pas celle de sa mère,... 

l'impression recherchera automatiquement les productions de la mère, grand-mère,... ( 1ère mère, 
2ème mère,... ) 
 
 [CODAGE DES CROISEMENTS] : Cette option relativement technique vous donne la 
possibilité d’utiliser des critères beaucoup plus précis mais demandant une saisie personnelle 
importante de votre part. ( Pensez à cocher la case "Sélectionné pour les croisements" si vous utilisez 
cette option ) 
 
 [NOTES] : Dans cette fenêtre vous pourrez tout simplement saisir des commentaires sur 
votre fiche cheval. Ces commentaires pourront être imprimés avec le pedigree avec l’option 
‘Pedigree et Bloc-Notes’ du menu imprimer. 
 
 [FILS/FILLES] : Affiche la liste des fils ou filles de ce cheval présent de le fichier.  
 
 [DESCENDANTS] : Affiche la liste des descendants jusqu’à la 3emle génération. Attention , 
soyez patients cette analyse peut être assez longue, laissez l’ordinateur travailler tant que le sablier 
vous le demande. 
  
 [CORRIGER] : Permet de modifier le nom du cheval. Une correction sera automatiquement 
effectuée sur toutes les fiches filles de la base de données, pour que les pedigrees soient 
automatiquement mis-à-jour. 
 
 [RETOUR FICHE DE BASE] : Permet de retourner à la dernière fiche appelée par la 
recherche, ou la dernière fiche créée par le bouton 'Créer' du menu principal. Cette option vous 
permet de retourner au pedigree de base lorsque vous êtes en saisie. Par exemple vous venez de 
saisir le Grand-père du cheval CAPUCINE. Si vous appuyez sur cette touche vous retournerez au 
pedigree de CAPUCINE alors que si vous appuyez sur le bouton [FIN] vous retournerez au pedigree 
du GRAND-PERE de CAPUCINE. 
 
 [EFFACER] : Lorsque vous effacez une fiche, celle-ci n'est pas immédiatement effacée du 
fichier. Elle est notée ‘NUL’ et sera effacée lorsque vous ferez un tri de votre fichier généalogie. 
 
 [FIN] : Sortie de la saisie en recherchant le pedigree de la fiche en cours. Les informations 
saisies sont automatiquement enregistrées sur le disque. 
 
 NOTES : 
 
 Intégration de photos. La version vous permet l’intégration de photos dans vos fiches 
chevaux. Lorsque vous cliquez sur l’icône ‘Appareil photo’, un nom de fichier va vous être donné 
par l’ordinateur. Que vous ayez un appareil photo numérique, un scanner ou une photo Internet il 
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vous suffira d’enregistrer la photo avec le nom proposé dans le répertoire de votre logiciel 
(c:\program files\gene_xp) pour que le logiciel affiche la photo de votre cheval lorsqu’il sera 
sélectionné. 
 
 Une possibilité d’impression du pedigree avec la photo est également disponible dans le menu 
des éditions. 
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Menu Principal : 
 

 
 
Rubrique RECHERCHE : 
 

- Rappeler la fiche de base : Permet de rappeler la dernière fiche appelée. 
 
- Rechercher une nouvelle fiche. Identique au bouton [rechercher] 

 
- Etalons de la monte 2007 : tous les étalons codés M2007 

 
- Sélection Généalogique. Permet de créer une liste en recherchant un cheval par ses ancêtres. 

( Exemple rechercher tous les chevaux qui ont Kerjacques jusqu’en 3eme générations) 
 

- La recherche pas masque est plus précise puisqu’elle permet de préciser à quelle position 
vous recherchez un ou plusieurs chevaux. Par exemple  ‘Kerjacques’ comme deuxième père 
de père et ‘Capucine’ comme troisième mère. 

 
- Sélection par codage. Création d’une liste par codification multicritères   

 
- Recherche par code famille. Création d’une liste en utilisant le code famille utilisé dans la 

fiche cheval. 
 

- Recherche par code personnel. Idem que par code famille mais sur la zone code personnel. 
 

- Recherche par similitude de nom. Vous recherchez tous les chevaux de la lignée ‘Capucine’, 
la liste crée vous retrouvera ‘Capucine d’Almenêches’, ‘Capucine du terroir’,’Nouvelle 
Capucine’,… 

 
 

NOTE : N’oubliez pas que pour toutes ces recherches, vous pourrez stocker le résultat dans une 
liste pour l’exploiter plus tard. ( Impression, simulation de croisements,…) 
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Rubrique Simulation ; 
 

- Simuler un croisement : Permet d’effectuer un croisement en choisissant l’étalon et la 
poulinière en imaginant le pedigree du croisement choisi. La simulation implique que le 
cheval n’est pas dans le fichier aussi vous devez respecter le fait d’inscrire une lettre suivi 
de trois points (Ex : N…). C’est de cette manière que l’ordinateur saura qu’il ne doit pas 
rechercher un cheval mais juste simuler la fiche fictive. Après avoir passé cette fenêtre 
saisissez le début du nom de l’étalon avec l’étoile et choisissez dans la liste. Faites de 
même pour la poulinière et le pedigree s’affichera sur l’écran. 

 
- Etalon avec liste Poulinière. Choisissez un étalon utilisez une liste de poulinières 

prédéfinie par une recherche. 
 

- Poulinière avec liste d’étalon : Croiser votre poulinière avec tous les étalons d’une liste 
prédéfinie.  

 
Vous pouvez choisir d’imprimer la liste des simulations réalisées ou de les visualiser. Dans ce 

dernier cas, une nouvelle série de boutons vous permets de faire défiler les pedigrees de la liste et 
d’imprimer ceux que vous voulez en cliquant sur le bouton ‘imprimer’. Pour sortir de la simulation 
en liste, cliquez sur le bouton ‘Fin’. 

 
 

Rubrique Imprimer : 
 

- Vous pouvez demander une impression de 4 à 7 génération sur une feuille A4. L’impression 
avec une marge classeur décale l’impression vers la droite pour que vous puissiez perforer les 
feuilles et les ranger dans un classeur. 

 
- L’impression de pages catalogues reprend le pedigree sur 5 génération et recherche dans les 

mères pour afficher les différentes pages productions. ( Style 1ère mère, 2ème mère,..) jusqu’à 
arriver à la fin de la page. Une limite de génération vous sera demandée pour éviter d’afficher 
des informations trop peu significatives. Si la fiche cheval elle-même a des performances elles 
seront imprimées avant la production des mères. 

 
- Pages Catalogue + Photo : Disponible seulement pour les fiches disposant d’une photo, cela 

vous permet d’imprimer la photo, le pedigree et les performances du cheval si vous les avez 
entrées. 

 
- Fiches de comparaison : Vous permet d’imprimer un étalon avec une fiche vierge pour 

simuler un croisement manuel. 
 

- Pedigree et bloc-notes : Imprime un pedigree 5 générations avec les données inscrites dans 
le bloc-notes des la fiche cheval. 

 
- Impression 6 générations Familles : L’impression qui regroupe à la fois un pedigree 6 

générations couleurs, le récapitulatif des imbreedings en bas de page ainsi que l’impression 
des lignées. 

 
- Liste sélectionnée : Imprime un listing des chevaux d’une liste que vous avez créé. 

 
Rubrique Liste Sélection : 
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- Mes étalons préférés : Permet de sélectionner parmis les étalons de l’année ceux que vous 
préférez pour disposez d’une liste rapide pour vos simulations de croisements. 

 
- Permet de visualiser une liste choisie dans le tableau. Vous pourrez accéder directement au 

cheval choisi en cliquant deux fois sur le nom. Lorsque vous visualisez une liste, vous pouvez 
cliquer deux fois sur un cheval pour afficher sa fiche. 

 
- Créer/Modifier une liste : Permet de créer une nouvelle liste manuelle ou d’intervenir 

manuellement sur une liste existante pour ajouter ou supprimer des chevaux. 
 
Rubrique Imports/Exports : 
 

- Générer une page HTML. Avec cette options vous créez directement un fichier pedigree 
que vous pouvez utiliser pour votre site Internet ou que vous pouvez envoyer en E-Mail par 
un ami. Donnez un nom à cette page HTML ainsi que le chemin ou elle doit être enregistrée. 

 
- Copier le pedigree en mémoire : Effectue  une copie du pedigree dans le bloc-notes de 

Windows. Vous pourrez le récupérer dans n’importe quel traitement de texte avec la fonction 
‘coller’. 

 
- Exporter  une liste au format TFI. Générer un fichier avec tous les chevaux d’une liste. 

Choisissez l’exportation sur disquette ou sur un autre support. Le fichier pourra être récupéré 
par l’option  ‘Importer des données au format TFI’. 

 
- Exporter le pedigree au format TFI : Génère un fichier avec tous les chevaux du pedigree 

affiché sur l’écran. 
 

- Importer le fichier au format TFI : Ce module intègre les fiches venant d’un fichier 
extérieur en respectant une priorité choisie pour les fiches identiques. Vous pourrez choisir 
que les fiches importées soient prioritaires ou préférer que les fiches existantes dans votgre 
fichier ne soient pas remplacées. 

 
- Importer la mise-à-jour TFI. C’est la mise  jour qui vous est envoyée tous les ans et qui 

permet de nombreux ajouts dans votre fichier chevaux, avec les nouveaux étalons faisant la 
monte. 

 
Note : Le nom du fichier utilisé pour les différents échanges est : EXPORT.GEN 

 
Rubrique Couleurs : 
 

- Vous pouvez modifier différentes couleurs d’imbreedings pour les impressions ou pour  les 
affichages écran. Attention cependant de ne pas choisir la même couleur pour l’écriture et 
pour le fond, dans ce cas les données seraient illisibles. 

 
Rubrique Familles : 
 

- Configuration des familles. Cette option vous permet de choisir les familles coder dans votre 
fichier. Par défaut les grandes familles classiques ont été retenues mais vous pourrez ajouter 
ou supprimer les chefs de races à votre goût. 

 
La première fois, vous pouvez cliquer sur le bouton ‘Par défaut’ qui attribuera les différents 
codes familles aux chevaux de votre fichier. Pour ajouter un chef de race dans la liste, 
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commencez par cliquer dans une couleur, puis sur la petite case libre suivante. Entrez alors la 
lettre définie pour cette lignée et validez. Il ne vous reste ensuite qu’à cliquez dans la grande 
case pour choisir le nom de l’étalon. 

 
-  Analyse des familles. Une fois vos chefs de races sélectionnés, lancez l’analyse qui prendra 

les chevaux un par un et attribuera le code de famille. ( Attention, cette option peut prendre 
plusieurs minutes en fonction de votre ordinateur.) 

 
Maintenance :  
 
- Tri des fichiers : Cette option permet d’éliminer définitivement toutes les fiches demandées 

‘Annulées’ de votre fichier et de trier les index pour rendre les recherches plus rapides. 
 
- Sauvegardes/Restaurations : La première action est de définir la lettre d’unité sur laquelle vous 

allez effectuer vos sauvegardes ( Clé USB, disque externe,…). Ensuite cliquez sur le bouton 
sauvegarder et vos fichiers seront sauvegardés. Il est indispensable d’effectuer régulièrement des 
copies à titre de sécurité.  

 
Note : Attention, la restauration efface vos fichiers actuels pour les remplacer par les fichiers sur la 
sauvegarde. Tout ce que vous avez enregistré sur votre ordinateur depuis la dernière sauvegarde est 
perdu ! Vous ne récupérez que ce que vous aviez sauvegardé sur votre clé. 
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Rubrique Boite à outils : 
 

- Changer de Races : Permet de passer d’un fichier à l’autre ( Trot, Galop,…) 
 
- Configuration Générale : Quelques options à cocher/décocher pour utiliser votre logiciel. 
 
- Choix du langage : Seulement dans la version multi-langues. 

 
- Configuration du codage. Cette option sera détaillée en annexe. 

 
- Remplacement de nom. Permet de remplacer dans tout le fichier un nom de cheval par un 

autre. 
 

- Remplacement de code famille. Permet de modifier un code famille par un autre sur les 
fiches chevaux. 

 
- Liste de modifications : A manier avec précaution car cette option vous permet de modifier 

directement les zones de vos fiches. Un tri des fichiers est nécessaire après être sorti de ce 
module. 

 
- Modifications effectuées : A chaque modification de fiche un tag est inséré sur la fiche. Cela 

vous permet d’exporter seulement les dernières fiches modifiées. Vous pouvez remettre ce 
compteur à zéro. 

 
- Annuler les lignées : Permet la remise à zéro des zones ‘lignées colorisée’ sur les fiches 

chevaux pour effectuer un nouveau codage. 
 

- Importation de l’ancien fichier : Si vous passez de la version Win_Genealogie ( antérieure 
à 2006) à cette nouvelle version Win_Gene_XP, vous pouvez récupérer vos fiches créées 
dans l’ancien logiciel. Cela implique que le répertoire c:\wchegene existe sur votre ordinateur 
avec votre ancien logiciel. 
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Différents modules de recherches : 
 
 
Recherche généalogique : 
 

 
 
 Cliquez dans la zone nom et Saisissez le nom du cheval pour la recherche approximative et 
choisissez les critères de recherche. Vous pouvez spécifier l'âge limite pour la sélection des 
chevaux. Cette dernière option étant utilisée dans le cas où vous souhaitez rechercher des chevaux 
d'une certaine génération ou pour obtenir la liste des étalons en état de produire. Si vous ne saisissez 
pas d’ages tous les chevaux correspondants aux critères seront validés. 

 
 Lors du lancement de la recherche il vous sera demandé le N° et le nom de la liste dans 
laquelle vous allez stocker votre recherche. 
 Si vous remontez beaucoup de générations, la recherche peut être très longue. Aussi vous 
pourrez annuler l'analyse en cliquant sur le bouton ‘Stopper’. 
 La liste des chevaux sélectionnés est affichée dans la fenêtre de droite. C'est cette liste qui 
sera enregistrée sous le N° choisi. 
 

TRES IMPORTANT : Votre recherche peut être faite sur le fichier total ou sur une liste 
déjà crée. Cette dernière option vous offre des possibilités illimitées puisque vous pouvez ainsi 
multiplier les recherches et affiner votre sélection sans contraintes. Si vous validez le choix ‘a partir 
d’une liste déjà créée’ l’ordinateur ne cherchera les critères que dans la liste existante et stockera le 
résultat de la recherche dans une autre liste. 

Exemple : Vous effectuez une première sélection sur le fichier complet en recherchant tous 
les ‘males’ ayant ‘Kerjacques’ au maximum en troisième génération et vous stockez le résultat de la 
recherche dans la liste N° 10 : Kerjacques 3eme 
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Ensuite vous lancez une nouvelle recherche en demandant dans cette liste quels sont les 
‘males’ qui ont ‘KAIROS’ en 4 eme génération. Sélectionnez dans ce cas l’option ‘A partir d’une 
liste déjà créée’ et seuls les chevaux correspondants aux premiers et aux deuxièmes critères seront 
sélectionnés.  



 19

 
Recherche par Masque : 
 
 

 
 

Cette recherche très performante vous permet de situer les chevaux directement dans la 
pedigree du cheval. Vous pouvez ainsi choisir un inbreeding précis ou rechercher un cheval avec une 
ascendance particulière. 

 
Comme à l’habitude lors du lancement de la recherche vous devrez préciser un numéro de 

liste et un nom pour stocker la liste des chevaux correspondants à la recherche. 
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La Recherche ANALOGIQUE : 
 

 
 
Cette option vous permet d’analyser les courants de sangs à partir d’une liste de chevaux. Après 
avoir choisi votre liste, laissez l’ordinateur effectuer sa pré-analyse, et ensuite cliquez soit sur une 
des position dans le pedigree ou sur les boutons de générations. 
 
Vous obtiendrez alors le regroupement des différents ascendants qui se retrouvent dans la liste 
choisie, et remarquerez vos même les influences de sangs et de grandes familles. 
 
NOTE :  
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Recherche en langage naturel : 
 

 
 
Cette recherche vous permet d’utiliser des critères standards, fils, de, sexe, ne en, famille, lignee, 
pour poser une question à la base de données. 
 
La recherche est effectuée en fonction des critères saisis et une liste est constituée. La dernière 
question est toujours gardée en mémoire et vous pouvez la réactualiser en cliquant sur le bouton 
‘Lancer la recherche’ 
 
La sélection effectuée pourra être enregistrée dans une liste pour être utilisée dans d’autres modules 
d’éditions ou de recherches. 
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Le codage des fiches chevaux  : 
 

Cette recherche totalement paramétrable demandera une saisie assez importante pour codifier 
les chevaux mais vous donnera satisfaction dans le cas de recherches poussées. Avant tout il convient 
de comprendre le fonctionnement du codage. 

 
 La programmation du codage se fait par un fichier texte simple avec les zones définies ci-
dessous : 
 

- 4 Zones de texte nommées  D01 à D04  
- 10 Zones de valeurs nommées V01 à V10. Vous devrez respecter la syntaxe des lignes pour 

que vos critères soient correctement interprétés.  
 

Les zones de texte son simplement constituées du code (Ex : D01) suivi de deux points et du 
texte. (Ex : Haras). 
 
D01:Haras 
D02:Prix de saillie 
D03:Code  
D04:Part dans Etalon 
 
 Pour les zones des valeurs la programmation comporte plus de zones mais ne présentent pas 
de difficulté. Chaque zone de la ligne doit être séparée des autres par une virgule. 
 
V01 : ttt , xxx, yyy, zzz,  M 
 

- V01  :  Ligne de valeur, vous pouvez codifier 10 zones de valeur dans votre codage. 
- Ttt : Texte à afficher pour la zone de valeur 
- Xxx : Valeur minimum de la zone 
- Yyy : Valeur maximum de la zone 
- Zzz : Valeur de changement lorsque vous utiliserez les barres. 
- M : Type de calcul lors de l’analyse. Les deux valeur seront prises sur les deux 

chevaux qui seront comparés au moment de la recherche par codage. ( Exemple : la valeur 
grandeur du cheval 1 et la valeur grandeur du cheval 2) 
§ A : Adition des valeurs 
§ M : Moyenne des valeurs 
§ G : Plus grande des valeurs 
§ P : Plus petite des valeurs 
§ X : Juste donnée pas de calculs 

 
 
V01:Grandeur,120,180,10,M 
V02:Meilleure distance,1200,3000,100,M 
V03:Note famille,0,1,1,X 
V04:Note personnelle,0,1,1,X 
V05:Valeur,-10,10,1,M 
V06: ,0,0,0,X 
V07: ,0,0,0,X 
V08: ,0,0,0,X 
V09: ,0,0,0,X 
V10: ,0,0,0,X 
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NOTE : Les données ci-dessus ne sont fournies qu’à titre d’exemple. Il vous appartient de 
définir vos propres critères de codage pour votre fichier. 
Lorsque vous êtes sur  la fiche cheval, commencez par cocher la case (Sélectionnée pour les 
croisements), et ensuite sur le bouton ‘Codage croisements’. Cette option permet de n’effecteur la 
rechercher que pour les fiches validées et ainsi accélère cette recherche qui peut être très longue. 
 

 
 
Ensuite codez votre fiche cheval en ajustant les critères définis. Nous attirons votre attention que 
l’utilisation de la recherche par codage implique que vous devez coder les différents chevaux du 
fichier avec vos critères ou au moins les étalons auxquels vous désirez mettre vos poulinières pour 
que la recherche soit efficace. 
 
La recherche par codage : 
 
Cette analyse vas scanner votre fichier en essayant de faire correspondre les fiches aux critères 
recherchés. 
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